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Ein Spiel um Intuiti d Bluff
N\ )” J ” H [’ n l p unr:nﬂnﬁzlﬁ I['Jar}]duril:h'uhn%nﬁ;g Colovini

3 bis 6 Spieler
3. 30 Minuten
ab 12 Jahra

Aktuelle Informationen und Support zum Spiel unter
http://www.winning-moves.de/vabangque

M Idee

Eine tllustve Gesellschaft trifft sich zum Spiel im Gasins, Nachdem die Spieler bestimmt
haben, wie viel man an den etnzelnen Casino-Tischen gewinnen kann, setzen sie

thre Charakterkarten ein und begeben sich mit threr Figur zum Spiel an einen Tisch.
Der Gewinn kann vervielfacht oder an Falschspieler verloren werden.

AT .H-E-'gi- nn it der Emsatz noch gering, doch steigert er sich von Runde zu Runde,

Wer die anderen genan beobachtet, kann einen Coup landen,

M Material

12 Casino-Tische
6 nummerierte Plattchen (optional)
60 Jetons:
fd e Ser
18 = 10er
12 = 20er
6 = Sler
& Figuren
24 Charakterkarten,
& pro Spieler, davon:
1 = Gewinn erhdhen
1= Bluffen
1 = Falschspialer
1 = Ersatzkarte
80 Scheine Spielgeld:

10 5000 r

el x 10000 \

10 20000 Zd

10 = SO000 . Charakterkarte

20 % 100000 e =< (Ersatzkarte) ~ merierte
10 = 500000 Charakterkarten auf der Hand

tional
1 Spielregel  (,Gewinn erhahen”/, Bluffen”/ Falschspieler”) (optional)



Fadangae

Je nach Spieleranzahl wird mit unterschiedlich vielen
Casing-Tischen gespielt:

Casino-Tische 7 9 10 12

Diese Casino-Tische werden zu einem Kreis ausgelegt.

Je nach Spieleranzahl werden folgende Jetons bendfigt:

Ser 12 16 20 24
10er 2 12 15 18
20er [ B 10 12
S0er 3 & 5 &

Die Spieler versuchen, durch cleveres Flatzieren ihrer
Charakterkarten und Spielfigur innerhalb von wvier
Runden das meiste Geld zu gewinnen.

Das Spiel [Fuft dber vier Runden, Jede Spislrunde
gliedert sich in fiinf Phasen, die in folgender Reihenfolge
gespielt werden:

1. Jetons einsetzen

2. Charakterkarten anlegen

3. Figur ziehen

4, Gewinne auszahlen

5. MNeue Spielerreihenfolge ermitteln

BB 1. Jetons einsetzen IS

In jeder der vier Spielrunden werden nur die Jetons
gines bestimmten Wertes eingesetzi:

I Vorbereitung "

e Jetons werden nach Werten getrennt in vier 3apel
aufgeteilt und in die Kreismitte gelegt.

Alle Geldscheine warden, nach Werten sortiert, bereit
gelegt,

Jeder Spieler erhidlt eine Spielfigur und die vier
Charakterkarten der entsprechenden Farbe,

e Ersatzkarte legt er vor sich ab. Sie dient nur 2er
Drientierung wer mit welcher Farbe spielt. e anderen
drei Charakterkarten nimmt der Spieler auf die Hand.

Ein Startspieler wird bestimmt, Dieser setzt seine Figur
auf einen beliebigen Casing-Tisch, Sein linker Nachbar
stellt seine Figur auf den im Uhrzeigersinn dber-
néchsten Casino-Tisch, usw,

I Ziel I

B Ablauf I,

alle Ser-Jetons
alle 10er-Jetons
alle 20er-Jetons
alle 50er-Jetons

1. Spielrunde:
2. apielrunde;
3. Spielrunde;
&, apielrunde;

Der Startspieler beginnt. Reithum im Uhrzeigersinn
setzen die Spieler stets einen Jeton auf einen belishigen
Casino-Tisch,

lies wird solange wiederholt, bis die Jetons des
jeweiligen Wertes verteilt sind,

Auf jedem Casing-Tisch diirfen beliebig viele Jetons
lisgen.
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Bl 2. Charakterkarten anlegen N

Beginnend beim Startspieler wahlt jeder eine seiner
drei Charakterkarten (,Gewinn erhdhen™,  Bluffen™
oder . Falschspieler™) und legt sie verdeckt aufen an
ginen beliebigen Casino-Tisch., Dies wird zweimal
wiederholt, bis alle Karten verteilt sind,

An jedem Casino-Tisch dirfen beliebig viele
Charakterkarten liegen,

Gewinn erhdhen:

Die Karte erhfht den maglichen Gewinm

am jeweiligen Casino-Tisch um den Wert
der darauf Fegenden Jetons, Sie bezieht
sich micht auf einen bestimmien Spieler,
sondern kann sich fiir olle positiv ouswirken
(siehe awch rechte Spolte).

Blujffen:

e Karte kot selbst keine Auswirkumng,
sondern fHuscht den Mitspielern vor, dass
an diesem Tisch der Gewinn erhdht wurde
oder ein Falschspieler lowert,

Falschspieler:

Der Besitzer der Karte kassiert flr jede
Jremde Figur ab, die an seinen Tisch kommt
(siehe awch rechte Spolte).

Beginnend beim Startspieler entscheidet jeder Spieler,
ob er seine Figur auf dem Casino-Tisch stehen lassen
oder bis zu vier Schritte im Uhrzeigersinn zu einem
anderen Casing-Tisch ziehen michte.

Auf jedem Casino-Tisch diirfen beliebig viele Figuren
stehen,

Tipp! Beim Zighen sollte man Tische wvermeiden, an
denen man gegnerische L Folschspieler™ wermutet,

B 4. Gewinne auszahlen IS

Mur an Casing-Tischen mit mindestens einer Figur
werden die angelegten Charakterkarten aufgedeckt
und Gewinne ausgezahlt.

e entsprechenden Tische werden einzeln und
nacheinander nach folgendem Schema abgerechnet:

a) Tischwert bestimmen
Grundlage fur den Tischwert ist der Gesambwert der
auf dem Tisch liegenden Jetons,

Eine Karte ,Gewinn erhdhen™ verdoppelt dissen Wert,
awel Karten verdreifachen, drei venderfachen ihn, usw,

Tischwert-Berechnung

lie Karte ,Bluffen™ dient nur zur Verwirrung der
Mitspieler und hat selbst keine Auswirkung,

b) Spielfiguren auszahlen

Der Besitzer einer Spielfigur erhilt Spielgeld in Hihe
des Tischwertes = 1000 aus dem Vorrat = aber nur dann,
wenn sich an diesem Tisch kein gegnerischer
Falschspieler befindet!

Dy Tischwert wird dabei nie unter den Figuren aufgeteilt,
sondern jeder erhdlt den vollen Betrag.

c) Falschspieler auszahlen

Fiir seinen Falschspieler” erhalt der jewsilige Spieler
pro anwesende gegnerische Figur Spielgeld in Hohe
des Tischwertes = 1000 aus dem Vorrat,

Jeder Spieler kann also ouf zwe Arten Gewinn erzielen:
- it eigemer Figur: nur wenr sich kein gegrenscher
Folschspieler am Casino-Tisch befindet

- it eigemem Falschspieler: nur wenna sich mindestens
eine fremae Fgur om Casino-Tisch befindet



Do sich Figuren ouf dem Casimo-Tisch befinden, werden die angelegten
Chorakterkarten ausgewertet und Gewinne pusgezahit.

Wegen Adriemas und Tidlaiime Korte , Gewinn erhdhen® wird der Jeton-
Wert 15 verdreifacht. Somit ergibt sich der Tischwert 45. . Bluffen*-
Korten (wie die von Bemalils) werden generell ignorert.

Banadatin bekommt fiir ihre Figur 45 000 ausbezahlt (den Tischwert 45
x 1000}, de aus threr Sicht kein frermder . Falschspieler™ amm Tisch ist
Adriano bekommt filr seine Figur keinen Gewinn, de sich Benedebios
. Falschspieler® om Tisch befindet.

Benadettos , Falschspieler”™ kassiert filr jede fremde Figur (hier Adrianos)
45 (N als Gewinn (den Tischwerl 45 = 1000).

Ingesamt macht Bensdetts on diesem Tisch 90 000 Gewinn. Alle anderen
Spieler gehen hier leer ous.

Beispiel 2

Hier ist der Tischwert 15.
Sowohi Adriemas ais auch
Benedeties Figur geht wegen
fremder , Falschspreler” leer

Qus.

Adrianos .. Falschspieler” er-

hdlt 15 000 bewinn wegen einer Figur, ndmlich Benedeties.
Bomaldes . Folschspieler” erhilt hingegen 2 x 15 000, also 30 000
frewinn, do zwel fremde Figuren (Adrianos und Benedebios) ouf dem
Tisch stehen.

M Ende

Das Spiel endet nach der vierten Runde, Sieger ist
der Spieler mit dem meisten Geld, Bei Gleichstand
kiinnen sich mehrere Spieler iber den Sieg freuen,
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Bl 5. Neue Eﬂelerreihenfnlge .
ermitte

Die Spieler zihlen nun ihr gesamtes Geld und
sagen laut ihr Vermogen an. Der reichste Spieler
wird Startspieler der nichsten Spielrunde, der
aweitreichste kommt in der ndchsten Spielrunde
an rweiter Stelle, usw. Der Grmste Spieler wird
Letztar.

Gleichstand: Haben mehrere Spieler ein gleich
grofies Vermogen, kehrt sich zwischen ihnen die
Rethenfolge im Vergleich zur eben gespielten
Spielrunde um. (Wer vorher zuerst an der Reihe
war, 15t nun als Letzter am Zug. )

Der reichste Spieler bleibt auf seinem Stuhl sitzen
Alle anderen setzen sich in Spielerreihenfolge im
Uhrzeigersinn neben ihn und nehmen ihr Geld mit
{Fiir Situobionen, 1n denen ein Plotewechsel nicht
maglich ist, kann die Sprelerrethenfolge auch mit
Hilfe der nummenerten Plittchen angezergh werden
Ansonsten empfehlen wir jedoch den Platrwechsel
do er den Spieifiuss dewtlich verbessert. )

Bevor die ndchste Runde beginng, nehmen alle

Spieler ihre Charakterkarten wieder zu sich, Die
Ersatzkarte legt jeder erneut vor sich ab, Sowohl
Figuren als auch Jetons bleiben auf den Tischen
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